A GIOCHI DA STAMPARE A T°

74 Codice segreto delle figure

Guarda ogni figura e scrivi sotto la prima lettera del suo nome.
Leggi le lettere in fila e scopri il messaggio.

C Ogni figura vale la prima lettera del suo nome: il cane vale C, la mela vale M.
Di' il nome a voce alta e ascolta come comincia.

A Messaggio 1

NOME

DATA

A Tocca a te: scrivi il tuo nome in codice disegnando una figura per ogni lettera
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75 Codice segreto delle figure

A Messaggio 1

xoxs 78

Seis

A Messaggio 2

HEE anEe

1. VIVA LA PACE
2. SEI UNICO

matitine.it - gratis per uso personale e in classe codice GIO-3KTE - 2/2



