A GIOCHI DA STAMPARE A T°

74 Codice segreto delle figure

Guarda ogni figura e scrivi sotto la prima lettera del suo nome.
Leggi le lettere in fila e scopri il messaggio.

C Ogni figura vale la prima lettera del suo nome: il cane vale C, la mela vale M.
Di' il nome a voce alta e ascolta come comincia.
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75 Codice segreto delle figure

A Messaggio 1
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1. VIVA IL MARE
2. IL SOLE SCOTTA
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