A GIOCHI DA STAMPARE =~ O 4°

®® Gioco di logica: chi ha cosa?

Leggi gli indizi e scopri le due cose di ogni bambino. Usa la
griglia per segnare quello che scopri.

NOME

DATA

Leggi un indizio alla volta. Quando sei sicuro che una cosa & vera metti ¥, quando & falsa metti X. Su
ogni riga e su ogni colonna di ogni gruppo c'é un solo v: se trovi il v, il resto della riga e della
colonna e X.

1. Chi suona il flauto non mangia la pera.

2. Chi suona la chitarra non mangia la mela.
3. Greta non suona il flauto.

4. Sofia non mangia le fragole.

5. Sofia non mangia la mela.

6. Chi suona la chitarra non mangia la pera.

g L& LT

chitarra flauto tamburo pera fragole mela

Greta

Matteo

Sofia
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Gioco di logica: chi ha cosa? A souzon

. Chi suona il flauto non mangia la pera.
. Chi suona la chitarra non mangia la mela.
. Greta non suona il flauto.

1
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4. Sofia non mangia le fragole.
5. Sofia non mangia la mela.

6

. Chi suona la chitarra non mangia la pera.

g £ & LT

chitarra flauto tamburo pera fragole mela

creta | /' v
Matteo v v
Sofia \/ \/
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