@ FAVOLE E RACCONTI AT E2°

NOME

Leggi la storia DATA

La lepre e la tartaruga e

. C—)
Da una favola di Esopo, raccontata con parole nuove —

la lepre la tartaruga il gufo

I n un grande prato vivevano una lepre e una tartaruga. La lepre
era velocissima e lo diceva a tutti: «Nessuno corre piu veloce di

mel»».

Un giorno prese in giro la tartaruga: «Come sei lenta! Arrivi
sempre per ultima». La tartaruga rispose tranquilla: «Facciamo
una gara, e vediamo chi vince.

Gli animali segnarono la partenza e |'arrivo, sotto una grande
quercia. Il gufo diede il via: «Uno, due, tre... vial».

La lepre parti come un fulmine e in pochi salti era gia lontana. La
tartaruga invece camminava piano piano, un passo dopo l'altro,
senza fermarsi mai.

«Ho tanto tempo» penso la lepre. «Posso fare un pisolino.» Si
sdraio all'ombra di un cespuglio e si addormento.

Quando si sveglio, il sole stava gia tramontando. Corse piu veloce
che poteva, ma era troppo tardi: la tartaruga aveva tagliato il
traguardo, tra gli applausi di tutti gli animali.

/ Disegna il momento della storia che ti & piaciuto di piu.
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Metti in ordine la storia

Scrivi nella forma il numero giusto (1, 2, 3...) e disegna ogni
scena.

NOME

DATA

L aufo da il via all <> La tartaruga arriva per
Il guto da il via alla gara. prima.

<> La lepre prende in giro la <> La lepre si addormenta
tartaruga. all'ombra.
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NOME
La lepre e la tartaruga: rispondi DATA
0 Chi da il via alla gara?
U 11 gufo UJ La volpe U 1l riccio

O Vero o falso? Segna con una X la casella giusta.

La tartaruga si ferma a riposare. @
La lepre si addormenta. E]

0 é Perché la lepre perde la gara?

/ Disegna il personaggio che ti & piaciuto di piu e scrivi il suo nome.
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4 SOLUZIONI

La lepre e la tartaruga

Le scene in ordine

<|> La lepre prende in giro la @ Il gufo da il via alla gara.
tartaruga.

<3> La lepre si addormenta <1> La tartaruga arriva per
all'ombra. prima.
Domande
0 Chi da il via alla gara?
V) 11 gufo UJ La volpe U 1l riccio

O Vero o falso? Segna con una X la casella giusta.

La tartaruga si ferma a riposare. ﬂ

La lepre si addormenta. @

0 @ Perché la lepre perde la gara?

Perché si ferma a dormire e si sveglia troppo tardi.
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