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Ogni macchina cambia il numero che entra con la sua regola.

Completa le tabelle; se la regola manca, scoprila e scrivila. DATA

entra esce entra esce
5 15
2 18
12 13
1 7
14 9

(o+10} (o )

entra esce entra esce
4 10 12
1 1 3
0 15
5 18
16 8
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Le macchine dei numeri

[l soLuzioNi

O+ 4

entra esce
5 9
2 6
12 16
1 5
10 14

(O+1OJ

entra esce
4 14
1 11
0 10
5 15
6 16

%  Matitine

matitine.it - gratis per uso personale e in classe

entra esce
15 13
18 16
13 11
9 7
11 9
entra esce
10 12
1 3
15 17
18 20
8 10
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