
Le macchine dei numeri
Ogni macchina cambia il numero che entra con la sua regola.
Completa le tabelle; se la regola manca, scoprila e scrivila.

MATEMATICA 3ª

NOME 

DATA 

Matitine matitine.it · gratis per uso personale e in classe codice IMP-E9W6 · 1/2

× 10

entra esce

5

6

23

93

680

: 10

entra esce

950

540

280

30

93

× 100

entra esce

29

59

2

600

7.100

entra esce

56 112

94 188

89

24

77



Le macchine dei numeri SOLUZIONI

Matitine matitine.it · gratis per uso personale e in classe codice IMP-E9W6 · 2/2

× 10

entra esce

5 50

6 60

23 230

93 930

68 680

: 10

entra esce

950 95

540 54

280 28

30 3

930 93

× 100

entra esce

29 2.900

59 5.900

2 200

6 600

71 7.100

× 2

entra esce

56 112

94 188

89 178

24 48

77 154


