A GIOCHI DA STAMPARE = ¢ 5°

Sequenze di numeri: scopri la
regola

Guarda come cambiano i numeri, scrivi quelli che mancano e poi
scrivi la regola con parole tue.

S
A

La regola:

5,7,11,D,25,‘ H |
A

La regola:

NOME

DATA

st .
La regola:
AT
La regola:
A 2 ., 5 ., 11 ‘ |‘ |‘ | 191
La regola:
A 100 . 99 97 D 90 ‘ |[ |
La regola:
s s w [ aw | [
La regola:
L =

1 . 2 . 4
A

La regola:
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Sequenze di numeri: scopri la regola

A SOLUZIONI

A

La regola:

5

La regola:

1

La regola:

4

La regola:

2

La regola:

100

La regola:

3

La regola:

1

La regola:

%  Matitine

somma i due numeri prima (1, 1, 2, 3, 5...)

;u [w) = [=][7]
aggiungi 2, poi 4, poi 6...

e oo Ju|[m ][]
i numeri al quadrato: 1x1, 2x2, 3x3...

o 7 . n [w|[s][s]
aggiungi 5, poi togli 2

s ou [z [w ][]
raddoppia e aggiungi 1

o o o] s [5)[7]
togli 1, poi 2, poi 3...

9 , 27 ,, 243 ,‘729|w2187|
moltiplica per 3

2 a7 [u)[m) =

aggiungi 1, poi 2, poi 3...
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