Lancia, moltiplica e colora

Un gioco per due: ogni giocatore ha il suo tabellone.
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Giocatore 1
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AN
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9

ST2
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Giocatore 2

30
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16

24
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3

24

15

18

20

12

12

18

10

30

Come si gioca (2 giocatori, 2 dadi, un colore a testa)

25

1. A turno lanciate i due dadi e moltiplicate i due numeri.

2. Cercate il risultato nel vostro tabellone e coloratelo. Se e gia colorato, passate il turno.

3. Vince chi colora per primo una riga intera (5 caselle).
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